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Ai concorrenti, 

Al Sito web, 

all’Albo online 

 

Atti - Sede 
 

Oggetto: Determina di liquidazione premi in denaro in favore degli alunni partecipanti al Progetto “DA 

USER A MAKER: NAVIGATE ON CODE” – CUP F83D21015280006 – Avviso Pubblico “PO 

Basilicata FSE 2014/2020 Asse III – “Il laboratorio dei talenti” – Contributi per la realizzazione di 

“Laboratori didattici” destinati agli Istituti scolastici statali della Basilicata – Anno 2021/22 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 

VISTO l’Avviso pubblico: “Il Laboratorio dei talenti” - Contributi per la realizzazione di “Laboratori didattici” 

destinati agli Istituti Scolastici statali della Basilicata Anno Scolastico 2021/2022; 

VISTA la candidatura trasmessa da questo Istituto entro i termini previsti dal bando per il progetto “DA USER 

A MAKER: NAVIGATE ON CODE”; 

VISTA la D.G.R. n. 611/2021 di approvazione dell’Avviso Pubblico “IL LABORATORIO DEI TALENTI” 

Contributi per la realizzazione di “Laboratori didattici” destinati agli Istituti Scolastici statali della Basilicata 

Anno Scolastico 2021/2022; Nomina commissione di valutazione dei progetti presentati; 

VISTA la D.G.R. n. 611/2021 di approvazione dell’Avviso Pubblico “IL LABORATORIO DEI TALENTI” 

Contributi per la realizzazione di “Laboratori didattici” destinati agli Istituti Scolastici statali della Basilicata 

Anno Scolastico 2021/2022; approvazione esiti di valutazione; 

VISTO il Progetto “DA USER A MAKER: NAVIGATE ON CODE” – CUP F83D21015280006 – Avviso 

Pubblico “PO Basilicata FSE 2014/2020 Asse III – “Il laboratorio dei talenti” – Contributi per la realizzazione 

di “Laboratori didattici” destinati agli Istituti scolastici statali della Basilicata – Anno 2021/22; 

VISTO il Diario della prova finale del concorso a premi a valere sul Progetto “DA USER A MAKER: 

NAVIGATE ON CODE” – CUP F83D21015280006 – Avviso Pubblico “PO Basilicata FSE 2014/2020 Asse 

III – “Il laboratorio dei talenti” – Contributi per la realizzazione di “Laboratori didattici” destinati agli Istituti 

scolastici statali della Basilicata – Anno 2021/22; 

INTERROGATI gli alunni su quanto realizzato, sulla attività profuse e su metodi e tecniche adoperate al fine 

di comprendere abilità, conoscenze e competenze acquisite; 

CONSIDERATI i prototipi realizzati dagli studenti ed esposti dinanzi ai Commissari durante la prova finale 

sostenuta il giorno 22.06.2022;  

CONSIDERATA la relazione finale esposta da ciascuno studente in data 22.06.2022; 

VISTO il Verbale della Commissione Giudicatrice del concorso a premi a valere sul Progetto “DA USER A 

MAKER: NAVIGATE ON CODE” – CUP F83D21015280006 – Avviso Pubblico “PO Basilicata FSE 

2014/2020 Asse III – “Il laboratorio dei talenti” – Contributi per la realizzazione di “Laboratori didattici” 

destinati agli Istituti scolastici statali della Basilicata – Anno 2021/22, giusto prot 7519 del 22.06.2022; 

VISTA la Determina di approvazione esiti di valutazione del concorso a premi di cui al Progetto “DA USER 

A MAKER: NAVIGATE ON CODE” – CUP F83D21015280006 – Avviso Pubblico “PO Basilicata FSE 

2014/2020 Asse III – “Il laboratorio dei talenti” – Contributi per la realizzazione di “Laboratori didattici” 

destinati agli Istituti scolastici statali della Basilicata – Anno 2021/22, giusto prot 7563 del 24/06/2022; 

 

DETERMINA 
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la liquidazione dei premi in denaro in favore degli alunni partecipanti al Progetto “DA USER A MAKER: 

NAVIGATE ON CODE” – CUP F83D21015280006 – Avviso Pubblico “PO Basilicata FSE 2014/2020 Asse 

III – “Il laboratorio dei talenti” – Contributi per la realizzazione di “Laboratori didattici” destinati agli Istituti 

scolastici statali della Basilicata – Anno 2021/22, secondo il prospetto seguente; 

 

 

 

 

 NAVIGATE ON CODE 

TARGET 

 

 

 

USABILITÀ APP 

POSIZIONE NOME E COGNOME 

CANDIDATO 

PREMIO BUDGET 

PREMIO 

 

1^ CLASSIFICATO  € 752,00 

2^ CLASSIFICATO  € 552,00 

3^ CLASSIFICATO  € 402,00 

  € 1706,00 

NAVIGATE ON CODE  

TARGET 

 

 

 

GRAFICA APP 

POSIZIONE NOME E COGNOME 

CANDIDATO 

PREMIO BUDGET 

PREMIO 

 

1^ CLASSIFICATO  € 752,00 

2^ CLASSIFICATO  € 552,00 

3^ CLASSIFICATO  € 402,00 

  € 1706,00 

NAVIGATE ON CODE  

 

 

TARGET 

 

 

 

CODICE ARDUINO 

POSIZIONE NOME E COGNOME 

CANDIDATO 

PREMIO BUDGET 

PREMIO 

 

1^ CLASSIFICATO  € 752,00 

2^ CLASSIFICATO  € 552,00 

3^ CLASSIFICATO  € 402,00 

4^ CLASSIFICATO  €302,00 

 € 2008,00 

NAVIGATE ON CODE  

 

 

TARGET 

POSIZIONE NOME E COGNOME 

CANDIDATO 

PREMIO BUDGET 

PREMIO 
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e, per l’effetto, autorizza il pagamento delle relative somme. 

 
 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

Prof.ssa Giovanna Tarantino 
Documento firmato digitalmente ai sensi del Codice 

dell’Amministrazione Digitale e normativa successiva 

 
 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

PROTOTIPO 

1^ CLASSIFICATO  € 752,00 

2^ CLASSIFICATO  € 552,00 

3^ CLASSIFICATO  € 402,00 

4^ CLASSIFICATO  € 302,00 

  € 2008,00 

NAVIGATE ON CODE  

 

 

TARGET 

 

 

 

 

INTERAZIONE 

APP-ARDUINO 

POSIZIONE NOME E COGNOME 

CANDIDATO 

PREMIO BUDGET 

PREMIO 

 

1^ CLASSIFICATO  € 752,00 

2^ CLASSIFICATO  € 552,00 

3^ CLASSIFICATO  € 402,00 

4^ CLASSIFICATO  € 302,00 

5^ CLASSIFICATO  € 174,15 

  € 2182,15 

TOTALE PREMI € 9.610,15 
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